Mojlighet att kunna spela online schack har.
Skrivet av Ronny - 2008-03-11 22:47

Kolla om det ar mgjligt.

Re:Mdjlighet att kunna spela online schack hér.
Skrivet av Ruben - 2008-03-15 12:58

Det kan vara lockande och spela live har ocksa! Om vi far en schackdatorn "on line" som man kan spela mot , da blir det ett
plus det alltsa!:)

Sv:Re:Mgjlighet att kunna spela online schack har.
Skrivet av Ronny - 2010-10-10 17:13

Oj, ser att det har forbattringsférslaget var bland de férsta som skrevs 2008-03!
Att programmera en sadan funktion &r ett relativt omfattande och komplext projekt.

Grov beskrivning av schackklienten:

- Vara helt baserad pa standard weblasarteknik (html/css/javascript)
- Ingen installation behdvs.

- Vara lattdriven, kunna kdras aven i telefoner via webb.
- Regelmotor ligger i klienten.

- Endast giltiga drag kan utféras.

- Kommunikation mot server sker genom ajax-anrop.

- Att som gast kunna se andra pagéende partier live.

- Stéllbar tidsintervall.

- Alla partier sparas i databas.

- Sparas som PGN eller FEN till klienten.

-m.m

Men nu ar jag p& G i alla fall. Borjade med att skriva nagot s enkelt som att fa upp ett brade med pjaser som gick att flytta runt.
Insdg ganska snart att konstruktionen av programmet hade for dalig grund for att kunna utvecklas vidare.

Sé skrev jag om i stort sett hela programmet med lite andra ideer, tids nog tyckte jag att aven det inte var ratt modell.
Nu &r jag inne pa tredje konstruktionen, och kanner att jag har hittat en modell som jag verkligen kanner for.
| tredje modellen sa separerades html/presentationslagret och schackmotorlogiken helt.

Ett stort framsteg var ocksa att representationen av schackbradet i minnet sker efter en metod som kallas 0x88, enkelt
uttryckt s& lagger man tva braden bredvid varandra, s& man far rutor fran 0 till 127. Men endast ena halvan anvands.
Detta ar mycket listigt d& man med enkel boolesk logik bitvis kan avgéra om en pjas flyttats utanfor bradet exempelvis.

Representation av pjaser sker ocksa med binar teknik, allt detta for att pa snabbast majliga tid kunna hitta vilka legala rutor en
pjas kan flytta till.

Ex. nar man flyttar en pjas till ndgon ruta s& maste man inom brakdelen av sekund fa ett svar pa (ifrdn regelmotorn) om det var e
giltigt drag eller e;.

Sa en hel del programmering har skett utan att det syns pa bradet an.
Senare nar regelmotorn ar klar sa gar jag vidare med att lagga till resterande rent grafiskt, &ven kommunikationen med servern
kommer senare.

mvh
/[Ronny

FSK Forum - Fagerviks Schackklubb Joomlaboard Forum Component version: 1.1 Stable Generated: 30 April, 2024, 21:24



Sv:Re:Mgjlighet att kunna spela online schack har.
Skrivet av Ronny - 2010-10-12 08:38

Igar implementerades det mesta av regelmotorn. Klienten kollar nu om draget ar giltigt.

pjasrorelse:

- torn (Klar)

- springare (klar)
- |6pare (klar)

- dam (klar)

- kung (klar)

- bonde (klar)

udda saker:

en passant (klar)

pjasférvandling (delvis klar, bara till dam)
star i schack (klar)

rockad (aterstar)

50 dragsrelgel (aterstar)

3 drag upprepning (aterstar)

Utvecklingsklienten kan testkoras pa http://mcgyver.mine.nu/chess

Sv:Re:Mgjlighet att kunna spela online schack har.
Skrivet av Ruben - 2010-11-02 15:51

Bra jobb Ronny!

Har precis spelat vit mot schackmodellen och vann pa 5 drag!
Klockan gick och mashinen kdnde av den hade blivit schackmattat!
Kul!

/Ruben
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